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A Allgemeines
1. Der Nordschwébische Dartverband eV. fuhrt gemédld seiner Satzung
NSDV-Meigterschaften, NSDV-Cup und den Ligabetrieb durch. Dies
geschieht nach folgenden Regeln in den Kapiteln A bisD.

A - Allgemeines

B — Ligen innerhdb des BDV und Anhénge

C - NSDV-Pokae

D - NSDV-Meigterschaften
2. Gexpidt wird nach den Allgemeinen Regeln der BDV/DDV Sport- und
Wettkampfordnung.
3. Alle Spidefinden unter der Obhut desBDV/DDV tt.
4. Spider, die wahrend der laufenden Saison den Verein wechsdn, sind
nach sechs Wochen Sperre fUr ihren neuen Verein spieberechtigt. Jeder

Vereinswechsd it nur dann guiltig, wenn er in der Spieerliste eingetragen i<
Ausnahme: Keine Sperre beim Wechsd zur Riickrunde.
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5. Der Sportausschuss setzt Sch wie folgt zusammen:
a) der Sportwart
b) die Leiter der NSDV-Ligen
c) der Leiter des NSDV-Cup
d) die Ligabeauftragten aler
Mitgliedsvereine des NSDV
Die Sportausschussstzung wird vom Sportwart mindestens 21 Tage vor dem
Termin enberufen. Jeder Ligabeauftragte vertritt pro angefangene funf
Mitglieder seines Vereins eine Stimme.
Aullerdem hat jeder NSDV-Ligdeter, Sportwart und der Leter des
NSDV-Cup eine Stimme. Jedes Mitglied des Sportausschusses kann nur
enmd abstimmen (z.B. solite der Sportwart und en Ligabeauftragter die
selbe Person sein, so kann dieser nur as Sportwart oder ds Ligabeauftragter
abgtimmen).
Dem Sportausschul3 obliegt insbesondere:
a) die Ergtdlung, Erganzung und Anderung der NSDV Sport- und
Wettkampfordnung
b) die Uberwachung der Ausfiihrungen nach der NSDV Sport- und
Wettkampfordnung

6. Das NSDV-Présdium setzt die Ligdeiter der NSDV-Ligen und des
NSDV-Cup auf Vorschlag des Sportausschusses fir zwel Saisonen ein.
Die Ligdetung besteht aus a) Ligaeter der NSDV-Ligen

b) Leiter desNSDV-Cup

C) Basitzer, wenn at+b gerade Zahl
Der Ligdetung obliegt die Durchfiihrung der NSDV-Ligen und des NSDV-
Cups.
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7. Bea dlen Spiden innerhab des NSDV (NSDV-Ligen, NSDV-Cup und
NSDV-Megerschaften) wird mit Bullwurf ermittelt, wer das entscheidende
Leg (bel best of 3,5, 7 usw.) oder Set (bei best of 3 Sets/3 Legs, 5 Setd/3
Legs usw.) beginnt. Aufjerdem ist das Rauchen am Board (Spider und
Schreiber) untersagt.

8. Bayerische Masters

Das Prasdium setzt einen Teammanager (eine Saison) fir das Team des
NSDV be der Bayerischen Masters ein.

Es werden Teams (Herren, Damen und Jugend) nach den Quoten des BDV
aus dlen Mitgliedern des NSDV gebildet, die unseren Verband vertreten.
Fir die Zusammengelung konnen BDV-Rangliste, Ligadtatistiken usw.
herangezogen werden, ansonsten hat der Teammanager freie Hand zur
Aufgdlung der Teams.

Die Fahrtkosten werden vom NSDV Ubernommen.
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B Ligeninnerhalb desBDV

1. Mannschaften

1.1 Eine Mannschaft besteht aus mind. acht Spidern. Spieberechtigt sind
nur Spider und Vereine, die Mitglied im Bayerischen Dart Verband (BDV)
und im Bayerischen Landesportverband (BLSV) sind.

1.2 Jede Mannscheft hat vor Beginn der Saison (Termin wird vom
Sportausschuss festgelegt) mindestens acht Stammspider zu melden, von
denen in einem Punktspid immer mindestens vier eingesatzt werden miissen.
Ein Abmelden von Sammspidlern ist bis zum 31.10. mdglich, wobe en
Nachmelden von Stammspidlern jederzeit erlaubt ist.

1.3 Spiden zwe oder mehr Mannschaften eines Vereins in der gleichen
Liga 0 snd se gleichberechtigt. Ein Stammspidertausch zwischen den
Mannschaften igt nicht moglich.

1.4 Resarvespieler snd dle Spieler eines Vereins, die dem Bayerischen Dart
Veband gemedet snd. Fir Spider die wie unter 1.2. beschrieben
abgemeldet werden, gdten die bis zum Abmededatum berets
durchgefiihrten Spide wie ein Einsatz d's Reservespider.

1.5 Die Resarvespider Snd in alen Mannschaften des Vereins spid-
berechtigt

1.6 EinVereinswechsd wahrend der Saison ist moglich

2. Spider, Spielberechtigung

2.1 Ein Spider is nur spidberechtigt, wenn er auf den Spiderlisten aufgefihrt
i

2.2 Spider der Ligen dirfen in keiner aul¥erbayerischen Liga gemeldet sain.
2.3 Ein Spider darf aneinem Tag nur fir ein Ligateam eingesetzt werden.
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2.4 Ein Resarvexpider, der mehr ds funf Spide fur e@ne Ligamannschaft
gespidt hat, it fur die laufende Saison nur noch ds Stammspider fir diese
Ligamannschaft spielberechtigt und ds Ersatizpider tir ein hoherklassiges
Team sainesVerans

25 Die Spideligen snd zum Spid mitzubringen und ollen vom
gegnerischen Mannschaftskapitan kontrolliert werden. Spidt ein Spieler ohne
Eintrag in den Spiderligen, so0 it dies auf dem Spieberichtsbogen mit der
Unterschrift des betroffenen Spiders und seines Mannschaftskepiténs zu
vermerken. Stellt die Ligalatung fest, dass der Spider nicht spielberechtigt
war, S0 verliert die betroffene Mannschaft das Spiel mit 0:12 Punkten und
0:36 Sétzen .

3. Spiedmodus

Ein Megerschaftsspid besteht aus acht Einzeln und vier Doppeln. Gespidt
wird jewells 501, Best of five. Alle zwdlf Spiele werden gewertet. Nach den
gespielten Einzeln werden die Doppe paarungen Aufgestdlt und gespidlt.

4. Spielstatten, Spielregeln

4.1 Esgdten die algemenen Regeln des Deutschen Dart Verbandes.

4.2 Den Auswéartsmannscheften it die Moglichkeit und die ausreichende
Zat zum Einwerfen enzurdumen (mindestens 15 min). Spiebeginn ist der
Beginn des ergen Einzels. Das Einwerfen het davor zu erfolgen.

4.3 Spiedéiten snd die von den Vereinen angegebenen Spidorte (Lokale,
Clubraume, usw.). Mannschaften ohne eigene Spidgtédtten bestreiten nur
Auswvatsypiele.

4.4 Eine Ligabegegnung wird auf zwe Boards gespidt. Kénnen Spielorte
keine zwel Boards zur Verfiigung stellen so haben diese Mannschaften nur
Auswartsypiele.

4.5 Die Hemmannschaft hat dafir zu sorgen, dass sch die Boads in
ordentlichen Zustand befinden und die Anlage gut bespielbar ist.
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4.6 Neue Spielstétten werden vor Beginn der Saison (und bel Protesten)
von Mitgliedern des Sportausschusses oder deren  Bevollméchtigten
kontrolliert.

5. Spielzeait, Spielbeginn, Spielverlegung

5.1 Die Spide finden von September bis Ma des darauf folgenden Jahres
Statt.

5.2 Die Termine der Spide werden in einem Spidplan festgelegt dieser ist
grundsétzlich einzuhaten.

5.3 Spide konnen nach Absprache der Mannschaftskapitdne und der
Ligdatung verlegt werden. Die verlegten Spide missen nach dem
vorhergehenden und vor dem kommenden Spieltag ausgespielt werden (z.B.
3. Spidtag wird verlegt: dieser muss zwischen dem 2. und 4. Spieltag gespidit
werden). Die zwe letzten Spide durfen nicht verlegt  werden
Spielverlegungen muissen mindestens eine Woche vorher angezeigt werden.
5.4 Spidbeginn ig der auf dem Spidplan festgesatzte Termin und die
festgesetzte Uhrzeit.

55 Tritt eine Mannschaft unverschuldet, d. h. durch héhere Gewadlt
verhindert, nicht zu einem Spiel an so wird von der Ligdeitung in Verbindung
mit den Mannschaftskapitdnen der betreffenden Mannschaften ein neuer
Termin festgelegt. Die Nichtantretende Mannschaft hat unverziiglich nach
Eintreten der hoheren Gewalt die gegnerische Mannschaft und den Ligdeiter
zu informieren.

5.6 Tritt eine Mannschaft wahrend einer Sison zu mehr as drei Spiden
nicht an, 0 ist dieses Team und dessen Stammspieer fir den Rest der
laufenden Saison nicht mehr spielberechtigt und dle Spide dieses Teams
werden mit 0:12/0:36 gewertet.

5.7 Ein Team, dass fur schuldig befunden wird, vorsétich oder offen
gchtlich ein Match verloren zu haben, wird fir den weiteren Ligabetrieb des
BDV gesperrt. Alle Spide dieses Teams werden 0:12 Spide und 0:36 Séize
gewertet.

NSDV Sport- und Wettkampfordnung
Seite 7 (Stand 01.09.2009)



6. Spielberichte, Spiewertung

6.1 Jedes gewonnene Spid wird mit einem Punkt gewertet. Eine Mannschaft
kannin einem Ligaspid maximal zwdlf Punkte erreichen.

6.2 Tritt eine Mannschaft mit weniger ds acht Spidern an, so werden die
augyefalenen Spiele mit 0:1 Punkten und 0:3 Sétzen fir diese Mannscheft ds
verloren gewertet. Konnen Einzd- und/oder Doppelbegegnungen nicht
gespielt werden da beide Gegner nicht anwesend sind so wird diese Paarung
nicht gewertet.

6.3 Ein Ligaspid gilt als gewonnen, wenn ene Mannschaft nach Abschluss
dler Spide mehr Punkte erzidt het d's sein Gegner.

6.4 Wird ein nicht spidberechtigter Spider eingesetzt, so wird die gesamte
Begegnung mit 0:12 Punkten und 0:36 Sdizen gegen die Mannschaft
gewertet die diesen Spieer eingesetzt hat.

6.5 Die Spider snd in der Reihenfolge, in der Se eingesetzt werden sollen,
auf dem Spieberichtshogen einzutragen Diese Rethenfolge it verbindlich.
Vor Spiebeginn wird Board 1 und 2 festgelegt. Die ungeraden Spide
missen an Board 1, die geraden an Board 2 ausgetragen werden. Fur die
Einhdtung dieser Reihenfolge ist der Teamkapitan der jeweiligen Mannschaft
verantwortlich. Be Nichteinhatung diessr Regel hat der fasch eingesetzte
Spider zu Null verloren. Die Rethenfolge der Einzd ist unabhéngig von den
Doppeln.

6.6 Is en Spider zu Beginn saines Spieles nicht anwesend, S0 hat e sain
Spie verloren.

6.7 Die Spid berichtsbogen werden in dreifacher Audfertigung vollsténdig und
deutlich lesdbar ausgeflllt. Zusdzlich zum Namen ig die BDV-
Mitgliedsnummer einzutragen. Je eine Kopie verbleibt bel den Mannschaften,
das Origind it der Ligdeitung unverziglich zuzusenden.
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6.8 Fir die Plazierung ig zundchs das Punkteverhdtnis aus den
Begegnungen entscheidend. Gibt es hierbel Punktegleichheit entscheidet das
Punkteverhdtnis aus den Spiden. Sind die Mannschaften auch dann noch
punktgleich, so entscheidet der direkte Vergleich. Snd zwel oder mehrere
Mannschaften Begegnungs- und Spielepunktgleich und ergibt auch der
direkte Vergleich keine Entscheidung so bedtreiten se ein Entscheidungsspid
an einem neutrdem Ort. Endet das Entscheidungsspid unentschieden, so
bestimmt jede Mannschaft einen Spieler, der dann in einem Spid Best of
seven die Entschedung herbefihrt. Entscheidungsspide finden nur dait,
sofern esum die Plaize ens bis drei oder um den Abstieg in den Ligen geht.
6.9 Be Ausschluss und freiwilligem Abstieg wéhrend der Saison werden dle
Spiele mit 0:12 Punkten und 0:36 Séze gewertet, aul}erdem verfdlt die
Kaution. Bel Riickzug nach der namentlichen Meldung werden dle Spide mit
0:12 Punkten und 0:36 Sdtzen gewertet und dieses Team deigt néchste
Sasoninihre Verbanddiga ab, aullerdem verfdlt die Kaution. Bei freiwilligen
Abstieg nach der Saison wird dieses Team an die letzte Stelle gesetzt, dabel
bleiben dle Ergebnisse dieses Teams erhdten. In diesem Fal bleibt die
Kaution erhaten.

Be Auschluss, freiwilligen Abstieg wéhrend der Saison und Riickzug snd
adle gemddeten Stammspieler fir den Rest der Saison in keiner Bayerischen
Liga spidberechtigt, aulRerdem verfdlt die Kaution.

7. Lokalverbote, Proteste

7.1 Ein bestehendes Lokalverbot soll fir die Dauer des Spids aufgehoben
werden. Die Helmmannschaft hat dahingehend auf den Wirt einzuwirken.

7.2 Proteste gegen Spid und Wertung snd der Ligdetung auf dem
Spidberichtsbogen  anzuzeigen und innerhdb  von vier Werktagen
(Poststempel) nach Beendigung des Spids detailliert schriftlich zu schildern.
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7.3 Proteste gegen eine Entscheldung des Ligaeters snd innerhab von 14
Tagen nach Zugang der Entscheidung an den Sportwart zu richten. Uber
diesen Protest entscheidet der  Sportausschuss  endglitig  zum
nachstmaoglichen Zeitpunkt.

7.4 Proteste gegen ene Spidgdte snd vor Beginn  auf  dem
Spidberichtsbogen zu vermerken. Das Spid hat unter  Vorbehat
dattzufinden. Bei begriindetem Protest ist das Spid zu wiederholen.
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Anhang fur dieBDV-Ligen

1. Mannschaften, Spieler und Spielber echtigungen

11 Ein An- bzw. Abmeden von Sammspielern hat Uber den jewelligen
Regionaverband an den Landessportwart zu erfolgen. Jede Mannschaft hat
vor Beginn der Saison mindestens acht und maximal sechzehn Stammspiler
zu melden, von denen immer mindestens vier eingesetzt werden miissen.
Werden weniger ds 4 Slammspieler von einem Team eingesetzt, so wird die
Begegnung mit 0:12 Punkten und 0:36 Séizen gegen dieses Team gewertet.
1.2 Es daf pro BDV-Liga von eénem Verein nur ene Mannschaft
gemeldet werden.

1.3 Ein Sammspider der Bayernligaist nur fir die Bayernliga spidberechtit,
wobe ein Spider ener Landediga ds Ersatz im Bayernligateam (gleicher
Verein) eingesetzt werden kann.

1.4 Neue Spieer konnen jederzeit Uber den jewelligen Regionaverband
nachgemeldet werden. Se snd ds Resarve- oder Stammspider
spidberechtigt, sobadd de af den Spideligen aufgefihrt dnd.
Stammspiderlisten werden von den BDV-Ligdeitern an die Teams und dem
SR-Obmann weitergegeben. Die Vereindisten erhdten die Teams von den
jeweiligen Regiona sportwarten.

1.5 Ein Reservespieler der

a) mehr ds funf Spide fur seine Bayernligamannschaft gespidt hat, ist fir die
laufende Saison nur noch as Stammspider fir seine Bayernligamannschaft
spielberechtigt.

b.) mehr ds finf Spiee fir seine Landedigamannschaft gespidt hat, ist fir
laufende Saison nur noch ds Stammspieler fir seine Landedigamannschaft
und Reservespider seiner Bayernligamannschaft spidberechtigt.
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2. Spielklassen, Spielmodus

2.1 Die Bayernliga i die hochgte bayerische Spielklasse. Die Landedigen
snd der Bayernliga nachgeordnet.

2.2Die Bayemnliga wird in ener engledgen Liga auggeoidt. Die
Landedigen snd in zwel Gruppen unterteilt. Diese werden as Landediga Sid
und Nord bezeichnet. Die BDV-Ligen bestehen aus neun Mannschaften.

2.3 Der Landediga Sid snd die Bezirkdigen Allgau, Oberbayern und
Osbayern und der Landediga Nord Mitte- und Oberfranken,
Nordschwaben und Unterfranken nachgeordnet.

2.4 Fir die Aufgiegsrunde zur Bundediga-Sid qudifizieren sich die Teams
Uber die Bayernliga. Verzichtet der Meigter, riickt der Néchstplatzierte nach,
wobei nur bis Platz 6 nachgerlickt werden kann. Der Fahrkostenzuschuss ist
in der BDV-Finanzordnung festgel egt.

25Die letzten 2 Teams degen in ihre Landediga ab.  Jeder
Landedigameister deigt direkt in die Bayenliga auf. Vezichtet der
Landedigameigter kann der Vizemeser nachriicken. Sollte sch aus einer
oder mehreren Landedigen kein Aufgeiger finden, so verbleibt zuerst der
achte, dann der neunte in der Bayernliga..

2.6 Die jewells achten und neunten Pl&tze einer Landediga steigen direkt in
ihre Regiondliga ab. Die Regiondligameister und der letzte Platz vor den
Direktabgteigern einer Landediga (i. d. R. der 7. Patz) spiden ene
Reegation um den Aufgieg bzw. Verbleib in die Landedigen. Verzichtet der
Regiondligameister riickt der Néchsiplatzierte nach, wobel maximal nur vom
3. Plaz nachgertickt werden kann. Die drei Aufstiegsaspiranten aus den
Regiondligen, die ener Landediga nachgeordnet snd, spiden mit dem vorher
bezeichneten Landedigateam ene 4er-Gruppe um drei Plétze in der
jewelligen Landediga. Sollte Sch aus einer oder mehreren Regiondligen kein
Aufgeiger finden, so falt zuerst die Relegation weg, dann verblelbt zuerst der
achte, dann der neunte der jewelligen Landedigain der Selben.

Die Rdegationen finden im jéhrlichen Wechsd in den der Landedigen
nachgeordneten Regionalverbande statt.
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2.7 Sollten zwe Teams aus der Bayernligain die gleiche Landediga (bzw.
Bundediga in die Bayernliga oder der Qudifikant aus der Bayernliga schafft
den Aufdieg nicht und gleichzeitig Seigt ein BDV-Team aus der Bundediga
ab) abgeigen, s0 geigen 0 vide Mannschaften mehr in die Regiondligen

(bzw. Landedigen) ab, bis wieder die Hochstzahl von neun Teams erreicht
id. Seigt in eine Landediga keine Mannschaft ab, so entfdlt die Relegation
bel einem gleichzaitigen Aufstieg des Meigters aus dieser Landediga

Sollte en Team in ene Liga absteigen in der bereits ein Mannschaft vom

selben Verein spidt, so wird dieses Team auf den 9.Platz gesetzt und ist
damit ein fixer Absteiger (Sehe auch 1.2).

2.8 Jede BDV-Liga wird am gleichen Tag und in Doppe spidtagen gespidlt.
Die Landedigen haben die Mdglichkeit ihre Spidle zwischen den Spidtagen
as Einzelbegegnungen auszutragen. Sollte bel den Einzelbegegnungen keine
Terminvereinbarung  zusande kommen, s gilt der fedgestzte
Doppespidtag. Der Ligdeter i mind. eine Woche vor der 1.
Einze begegnung zu informieren.

2.9 Tritt eine Mannschaft nicht an, sowird 50 € von der Kaution (Sehe 4.1)

einbehdten.

210 Ein Team, dass fur schuldig befunden wird, vorsdtzlich oder
offengchtlich ein Match verloren zu haben, wird fir den weiteren Ligabetrieb
des BDV gesperrt. Alle Spiele dieses Teams werden 0:12 Spide und 0:36
Sétze gewertet. AulRerdem verfdlt die Kaution (siehe 4.1).

3. Spidberichte

Wird bei enem Spid kein BDV-Schiedsrichter eingesetzt, so muss der Gast-
Teamkapitén (laut Spielplan) den Spieberichtsbogen innerhdb von vier
(Mittwoch) Tagen nach dem Spidtermin (Postistempel) an den Ligdeter
senden. Aul3erdem ist das Ergebnis (Spiele und Legs) dler Spide der BDV-
Ligen durch den Teamkapitan des Gastgebenden Vereins innerhab von 24
Stunden an den Ligaeiter zu melden (per Telefon, Fax, EMail, SMS oder
BDV-Forum). Be wiederholtem Nichtmelden des Ergebnisses werden ab
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dem 2. Ma 25 Euro von der Kaution falig. Be Fehlen des Spieberichts
muss der Ligaeter diesen tdefonisch anfordern und es wird eine Strafe von
25 € fdlig. Sollte der Spielbericht nach weiteren 3 Tagen (Poststempel) nicht
verflgbar sein, so wird das Spid mit 0:12 Punkten und 0:36 Sétzen gegen
diese Mannschaft gewertet. Aul}erdem werden 50 € ds Strefe félig, diese
Strafen werden von der Kaution (Siehe 4.1) abgezogen. Ab dem 2. Ma wird
das Spid sofort mit 0:12 Punkten und 0:36 Sdtzen gewertet und es werden
50 € Srafefdlig.

4. Kaution und Strafen

4.1 Fir jede Mannscheft ist eine Kaution zu zahlen, deren Hohe in der
Finanzordnung festgelegt ist.

4.2 Die Kaution wird vom BDV auf ein Spabuch mit gesetzlicher
Kindigungsfrig angelegt und die Zinsen werden jéhrlich an die Teams
aushezahlt. Fur Disqudifizierte und unter der Saison ausgeschiedenen Teams
werden die Zinsen nicht ausbezahlt. Sollte die Kaution ganz oder tellweise
verfalen, so werden ebenfalls keine Zinsen aushezahit.

4.3 Entscheidet der Schiedsrichter, dass eine Anlage Mangd aufwels, so
treten folgende Strafen in Kraft:

- Anlage ist bedingt bespidbar  => 50,00 €

- Anlage ist unbespielbar =>100,00 €

Die Strafen werden von der Kaution abgezogen.

4.4 De Sportausschuss hat die Moglichket auf Antrag Mannschaften die
Teilnahme an den BDV-Ligen zu versagen.
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5. Proteste

5.1 Proteste gegen eine Entscheidung des Ligdeters sind innerhab von 14
Tagen nach Zugang der Entscheidung an den Landessportwart zu richten.
Uber diesen Protest entscheidet der Sportausschuss endgiitig zum
nachstmoglichen Zetpunkt.

5.2 Proteste gegen eine Entscheidung des Schiedsrichters sind innerhalb von
14 Tagen an den Landessportwart zu richten. Uber diesen Protest
entscheidet der Sportausschuss endguiltig zum néchaméglichen Zeitpunkt.

6. Schiedsrichter
6.1 Den Anwelsungen des Schiedsrichtersist unbedingt Folge zu leigten.
6.2 Sollte kein Schiedsrichter anwesend sain, so Ubernimmt der Gadt-
Teamkapitan (laut Spielplan) bestimmte Funktionen des Schiedsrichters.
- Kontrolle des Spielorts
- Spielbericht ausfillen und versenden
- Uberpriifen der Spidberechtigung anhand der Spiderlisten
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Anhang fur die NSDV-Ligen

1. Teams

1.1a Ein Erdligateam besteht aus mindestens sechs Stammspidern, von
denen mindestens drel an einem Spidtag eingesetzt werden miissen.

Die Mddung muss bis zu enem vom NSDV - Sportwart festgesetzten Termin
erfolgen. Alle Medungen haben schriftlich zu efolgen, ene teefonische
Mddung muss innerhdb von dre Tagen dem Sportwart schriftlich
nachgereicht werden.

Die Vereine erhdten vom Sportwart zu Beginn jeder Saison und nach jeder
Anderung eine Gesamtspiderliste des Vereins (dle gemeldeten Spider). Es
diurfen nur Spider eingesetzt werden, die in der Spiderliste aufgefihrt snd.
Dies Lige ig zu jedem Spid mitzubringen und kann vom gegnerischen TC
kontrolliert werden.

Spidt ein Spider, der nicht auf der Spiderlise seht, 0 it dies auf dem
Spielberichtsbogen mit der Unterschrift des betroffenen Spidlers und saines
Mannschaftskapitans zu vermerken. Stellt der Ligdeiter fest, dass der Spidler
nicht spielberechtigt war, so wertet er fir die betroffene Mannschaft das
Spiel mit 0:2 Punkten und 0:15 Spidlen.

Aul¥erdem erhdten die Vereine vom Ligdeiter ene Stammspiderliste fur
jedes Team der Liga welche be Anderung von ihm aktudisert und
versendet wird.

Fir jeden Veen ig mind. eine glltige E-Mail-Adresse zwingend
erforderlich.

Be enem Ligaspid kann nach der Hdfte dler zu sidenden Einzdspide
und/oder nach dem Abschluss der Einzdspide jewels en Spider
ausgewechsdlt werden. Ausgewechsdte Spider kdnnen in dem Ligaspid
nicht erneut eingewechsdlt werden. Es muss gewdhrleigtet sain, dass sich
nach jeder Auswechdung noch mind. drel Sammspieler im Team befinden.
Sollte eine Auswechdung nach der Hdfte der Einzelpiele erfolgen, muss dies
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bereits beim Audflllen des Spidberichts der zwdlf Einze berlicksichtigt
werden.

1.1b Ein unterklassiges Ligateamn besteht aus mindestens vier
Stammspidern, von denen mindestens zwel an eénem Spidtag eingesetzt
werden miissen.

Die Mddung muss bis zu einem vom NSDV - Sportwart festgesetzten Termin
efolgen. Alle Medungen haben schriftlich zu efolgen, ene teefonische
Meddung muss innerhdb von dre Tagen dem Sportwart schriftlich
nachgereicht werden.

Die Vereine erhdten vom Sportwart zu Beginn jeder Saison und nach jeder
Anderung eine Gesamtspiderliste des Vereins (dle gemeldeten Spider). Es
dirfen nur Spidler eingesetzt werden, die in der Spiderliste aufgefiihrt sind.
Diese Lige ig zu jedem Spid mitzubringen und kann vom gegnerischen TC
kontrolliert werden.

Spidt ein Spieler, der nicht auf der Spiderliste steht, 0 it dies auf dem
Spielberichtsbogen mit der Unterschrift des betroffenen Spidlers und seines
Mannschaftskapitans zu vermerken. Stellt der Ligdeiter fest, dass der Spieler
nicht spielberechtigt war, so wertet er fur die betroffene Mannschaft das
Spid mit 0:2 Punkten und 0:10 Spielen.

Aul}erdem erhdten die Vereine vom Ligdeiter ene Stammspiderliste fur
jedes Team der Liga, welche be Anderung von ihm aktudisert und
versendet wird.

Fir jeden Veen ig mind. eine glltige E-Mal-Adresse zwingend
erforderlich.

Be enem Ligaspid kann nach der Hdfte dler zu sidenden Einzdspide
und/oder nach dem Abschluss der Einzdspide jewels en Spider
ausgewechsdlt werden. Ausgewechsdte Spider konnen in dem Ligaspid
nicht erneut eingewechselt werden. Es muss gewdhrlestet sein, dass Sch
nach jeder Auswechdung noch mind. zwel Stammspieler im Team befinden.
Sollte ene Auswechdung nach der Hdlfte der Einzdspiele erfolgen, muss dies
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bereits beim Audflllen des Spidberichts der acht Einzd berlickschtigt
werden.

1.2 Stammspider aus den unteren Klassen konnen in der hoheren Klasse
ds Ersatz spilen, aber nicht umgekehrt.

1.3a Stammspider konnen jederzeit nachgemeldet werden, ebenfals
konnen Stammspieler bis zum ersten Spietag und nach der Vorrunde bis zum
Beginn der Rickrunde um- oder abgemeldet werden

1.3b Die Vereine konnen jederzeit beliebig vide Ersatizspider melden, diein
ene Habsason maximd die Hdfte der Spide fir ein Team bedreiten
konnen. Ersatzspider mit mehr Einsétzen werden automatisch Stammspieler
in dem jewaligen Team.

1.4 Ein Spider kann in ener Spidwoche (Spidtag) nur einma eingesetzt
werden.

1.5 Tritt ein Team wéhrend der laufenden Saison zu metr dszwel Spiden
nicht an, o ist dieses Team fur den welteren Verlauf der Saison gesperrt und
augeschieden. Dem Verein, dem diesess Team angehort, verfdlt das
Reuegdd (Punkt 7). Die Spidler snd nach drel Spieltagen Sperre in jedem
anderen Team ihres Vereins ds Ersatz spielberechtigt.

Ausnahme: Bel Zuriickziehung (schriftlich) zur Saisonhabzeit snd dle Spider
in den Teamsihres Vereins ohne Sperre d's Ersatz spieberechtigt.

1.6 Tritt eén Team unentschuldigt nicht an (d.h. keine Absage mind. 48
Stunden vorher), verfdlt diesem Verein, dem dieses Team angehort, das
Reuegdd (Punkt 7).

1.7 TreendieFdlein 1.5 ein, so wird wiefolgt in der Tabelle gewertet:

Ist die Vorrunde durchgespidlt, wird Se in jedem Fal in der Tabelle gewertet
wie gespielt (auch die nicht angetretenen Begegnungen wenn nicht mehr ds
drel Spiele). Die Rickrunde kommt aus der Wertung, d.h. dle Spiele werden
zu Null gewertet. It der Teamausfdl in der Vor-runde, werden ale Spide
(Vor- und Riickrunde) zu Null gewertet.
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2. Spieler, Spielberechtigung

Wird en nicht spieberechtigter Spidler eingesetzt, so wird die gesamte
Begegnung zu Null gegen die Mannschaft gewertet, die diesen Spidler
eingesatzt hat. Eine Wertung in der Statitik erfolgt nicht, aber die Highlights
werden gewertet.

3. Spielklassen, Spielmodus

3.1 Die NSDV-Ligen snd in mehrere Klassen untertellt. Jede Liga soll aus
zehn Teams bestehen.

3.2a Ein Megerschaftsspid der 1. Liga besteht aus zwolf Einzd und drel
Doppd. Einzd und Doppe werden jewells 501 best of 3 gespielt.

3.2b Ein Megeschaftsspid der 2. Liga bestent aus acht Einzd und zwel
Doppd. Einzel und Doppel werden jeweils 501 best of 3 gespidt.

3.3 Derededer 2. Ligageigtindie 1. Ligaauf. Der zehnte der

1. Ligadegt in de 2. Ligaab. Der neunte der 1. Liga und der zweite der 2.
Liga bestreiten ein Relegationspid, das Uber Auf - bzw. Abstieg entscheidet.
Vezichten die Aufgeger, so konnen die Nachdtplatzierten nachriicken.
Diese Regdung gilt glechbedeutend auch fir die unteren Ligen. Be
Ausnahmen entscheidet der Sportausschuss des NSDV.

3.4 Ein Reegationsyiel besteht aus zwel Mesterschaftsspielen mit 6er-
Teams. Be Punkt- und Spideglechheit (zB. 8:7/7:8, 9:5/5:9, usw.)
entscheidet ein Mannschaftsspiel 1001 best of 1. Beilm Reegationsspid hat
das oberklassge Team zuerst Heimrecht, danach das unterklassige.

3.5 Steigen aus der Landediga zwel Teams in die 1. NSDV-Liga ab, so
geigen die Pldze neun und zehn in die 2. Liga ab und der achte bestreitet das
Relegationsspid gegen den zweiten der 2. Liga Dies gilt gleichbedeutend fur
dle unteren Ligen. Vezichtet der Meister der 1. NSDV-Liga auf den
Aufdieg in die Landediga, so riickt der Nachstplatzierte nach, wobel nur bis
Matz drel nachgertickt werden kann. Steigt aus der Landediga kein Team in
die 1. NSDV-Liga ab und der Megter seigt auf, so verbleibt der neunte in
dieser Ligaund der zweite der 2. Ligakann direkt aufsteigen.
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3.6 Es kann nur ein Zwaltligateam gemeldet werden, wenn der Verein
mindestens ein hoherklassiges Team gemedet hat (1.Liga oder hoher).
Meldet ein Verein mehr ds zwel Teamsin der 2. Liga, ist fur diesen Verein
zusitzlich ein Erdligateam erforderlich. Meldet ein Verein kein htherklassiges
Team, elischt auch die Spidberechtigung in der 2. Liga Neue Vereine
konnen maxima zwel Saisonen ohne hoherklassges Team in der 2. Liga
oiden. I die 1. Ligamit 10 Mannschaften voll besetzt, miissen neue Teams
in der untersten Liga melden.

Hat ein Verein nur en Team, kann es nicht in die 2. Liga absteigen, solange
die Hochgtzahl von 10 Teams in der 1. Liga nicht erreicht ist. Dieser Punkt
(3.6) findet keine Anwendung, wenn die 1. Liga mit 10 Mannschaften voll
besetzt i<

4. Spielstatten
An einem Spidtag darf an einem Spielort nur ein Ligaspiel Sattfinden.

5. Spielzeit, Spielbeginn, Spielberichte

5.1 Spidbeginn ist 20:00 Uhr, jedoch spétestens 20:30 Uhr, sonst werden
zu Null Punkte gegen das Team das gar nicht, oder spéter angetreten ist
gewertet. Ein Team gilt ds angetreten, wenn mind. drei/zwel der gemeldeten
Stammspieler anwesend sind.

5.2 |4 en Spider zu Beginn seines Spids nicht anwesend, so werden die
nachfolgenden Spide vorgezogen. Sind keine Spiele mehr offen, erhdt der
fehlende Spider null Punkte.

5.3a Zuast werden auf dem Spidbericht dle zwdlf Einzdpaarungen
eingetragen und gespidt. Danach werden die Doppelpaarungen auf dem
Spidbericht eingetragen und gespielt. Das Eintragen soll verdeckt erfolgen.
5.3b Zuarst werden auf dem Spidbericht dle acht Einzelpaarungen
eingetragen und gespidt. Danach werden die Doppelpaarungen auf dem
Spidbericht eingetragen und gespidlt. Das Eintragen soll verdeckt erfolgen.
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54 Das Hemteam schreibt und beginnt die ungeraden, das Gastteam
schreibt und beginnt die geraden Begegnungen.

5.5 Die Spidberichte mussen bis spétestens drei Tage nach dem Ligaspie
per Post (Poststempel), Fax oder E-Mail verschickt werden. Ansonsten wird
das Spid mit zu Null gegen die Hemmannscheft gewertet, die fir den
korrekten Versand des Spielberichts verantwortlich war. Aul3erdem ist das
Ergebnis (Gesamt und Legs) durch den Teamkapitdn des gastgebenden
Vereins innerhalb von 24 Stunden an den Ligdeter zu meden (per E-Mall
oder SMS). Bel wiederholtem Nichtmelden des Ergebnisses verfdlt rach
dem zweiten Md das Reuegeld (Punkt 7).

6. Spielverlegung

Im Fdle einer Spidverlegung it der gegnerische Teamkapitan und der
Ligdeiter zu vergandigen. Verlegungen snd bis zum néchsen Spidtag
auzuspiden und min. 48 Stunden vorher beim jewelligen Ligdeiter
anzuzeigen. Einzelne Spide des letzten Spietags dirfen nicht verlegt werden.

7. Reuegeld

7.1 DieHohe des Reuegeldsigt in der Finanzordnung festgelegt.

7.2 Scheiden eine oder mehrere Mannschaften eines Vereins, egd aus
welchem Grund, aus dem Spielbetrieb aus, s0 verfdlt das Reueged
ersatzlos.

8. Ligaleitung
Die Ligdetung ist wahrend der laufenden Saison fir dle den Spiebetrieb
betreffenden Fragen zustandig.
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9. Spielabbruch, Proteste

9.1 Ein Spidabbruch ig jederzeit mit Zusimmung beider Teamkapiténe
maglich.

9.2 Fehlt die Zugimmung eines Teamkapitans, muss auch eine Partie in
jedem Fall von der protestierenden Mannschaft zu Ende gespielt werden.

9.3 Ein Abbruch der Partie durch eine Mannschaft it mdglich, wenn diese
komplett angetreten ist und der Protest bereits vor Aufnahme des ersten
Legsefolgt.

9.4 Protete dnd der Ligdetung innerhdb von 48 Stunden nach
Beendigung des Spids (Datum des Poststempels) schriftlich anzuzeigen.

9.5 Uber Proteste entscheidet die Ligaeitung mit einfacher Mehrheit. Die
Teamkapitane der beteiligten Mannschaften miissen gehort werden.

9.6 Ein Protest kann auch nach Unterschrift des Teamkapitans eingereicht
werden.
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C NSDV-Pokale

. NSDV-Cup
1. Allgemeines

Der NSDV-Cup-Leiter ist verantwortlich fUr:
a Audosung
b. Spidplan festlegen
¢. Durchfthrung

2. Spielmodus

A. Ein Veren mddet namentlich die Mannschaften bem Sportwart des
NSDV. Es missen pro Mannschaft mindestens sechs Stammspieler gemeldet
werden. Die anderen gemedeten Spider des Vereins snd Ersatzspider.
Stammspider kdnnen nicht nachgemeldet werden. Ansonsten gilt analog die
Ligaordnung der 1. NSDV-Liga

B. Ein Spider kann pro Runde nur enma engesetzt werden. Die
Stammspider und die eingesstzten Ersatzspider der ausgeschiedenen
Mannschaften sind nicht mehr spielberechtigt.

C. Alle Spidtermine (aul3er Finale) werden in einem Spielplan vor Beginn
dr Spidrunden festgeegt. Es wird en Teminfengder vom NSDV
vorgegeben. Die Teamkapitane vereinbaren mit ihrem Gegner einen festen
Spidtermin innerhdb dieses Zetraums. Die Spidtermine missen dem
Cupleiter vor Spidtermin mitgetellt werden. Sollten sch Teams auf keinen
Termin enigen konnen, legt der Cupleter einen verbindlichen Spidtermin
fest. Die Sieger der einzelnen Spielrunden werden in einem Spid ausgespidt.
Ein Soid ig gewonnen, wenn eine Mannschaft acht Spiele gewonnen hat.
Das Finde findet grundséizlich am Tage der LigagbschlusSfeier Hatt.
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D. DieAudosung erfolgt in der Offentlichkeit.
E. Der Sieger erhdt einen Wanderpokal.

F. Der NSDV-Cup Leter ist wahrend der laufenden Saison fir dle den
Spidbetrieb betreffenden Fragen zustandig.

Il. Pokal der Meister

Der NSDV spidt neben der NSDV-Mannschaftsmesterschaft und dem
NSDV-Cup noch einen weiteren Pokal aus, den Pokal der Meigter.

Der aktuelle NSDV-Meigter kann den Titeltréger herausfordern. Das Spiel
muss zwischen dem Ende der Liga und dem Beginn der neuen Punktrunde
augespidt werden. Die Teamkapitdne vereinbaren einen verbindlichen
Termin und melden diesen dem NSDV-Sportwart. Sollte kein Termin
zudtande kommen, legt der NSDV-Sportwart einen fest.

Dieser Poka wird in einem Spid und analog zur 1. NSDV-Ligaausgespidt.
Der Titelverteidiger hat Heimrecht.
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D NSDV-Meister schaften

1. Dea NSDV veanddtet enmd jahrlich nach Ende der Saison die
NSDV-Megterschaften. Den genauen Termin legt der Sportausschuss fest.
Der Spidort wird durch das Présdium vergeben, es miissen mindestens vier
Boards zur Verfigung stehen.

2. Die Pokde werden vom NSDV gestellt und alle Startgelder werden zu
100% ausgeschuittet.

3. Eswerden folgende Mesterschaften ausgespidt.

1. Herren-Einzd

2. Damen-Einzd

3. Jugend Einzel

4. offenes Doppd

5. Doppéel-Mixed

6. NSDV -Mannschaftsmei sterschaft

4. Fur die Herren-Einzd Megterschaft gelten folgende Punkte:

Sartgeld:
Spielmodus:

wird vom Sportausschul’ festgelegt

1. Runde mdglichst Round Robin mind. best of 3

danach wird der Spielmodus je nach Telnehmerzahl von
der Turnierleitung festgelegt.

5. Fir die Damen-Einzd Meagerschaft gelten folgende Punkte:

Sartgeld:
Spiemodus:

mindestens vier Tellnehmer

wird vom Sportausschul’ festgel egt

1. Runde mdglichst Round Robin mind. best of 3

danach wird der Spielmodus je nach Tellnehmerzahl von
der Turnierleitung festgelegt.
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6. Fur die Jugend-Einze Megerschaft gelten folgende Punkte:
mindestens vier Talnehmer
Sartgeld: Startgeldfre
Spidmodus: 1. Runde mdglichet Round Robin mind. best of 3
danach wird der Spielmodus je nach Tellnehmerzahl von
der Turnierleitung festgelegt.

7. Fur die offene Doppel-Me sterschaft gelten folgende Punkte:
Sartgeld: wird vom Sportausschul’ festgelegt
Spidmodus: 1. Runde modichst Round Robin mind. best of 3
danach wird der Spielmodus je nach Tellnehmerzahl von
der Turnierleitung festgelegt.

8. Fur die Doppe-Mixed Meisterschaft gelten folgende Punkte:
Sartgeld: wird vom Sportausschul’ festgelegt
Spidmodus: 1. Runde mdglichst Round Robin mind. best of 3
danach wird der Spielmodus je nach Tellnehmerzahl von
der Turnierleitung festgelegt.

9. Die NSDV-Mannschaftsmeisterschaft wird durch die 1.NSDV-Liga
entschieden.

10. Telnahmeberechtigt bei dlen NSDV-Mesterschaften (aul3er NSDV-
Mannschaftsmeigerschaft sehe Abschnitt B) snd nur  Spider  der
Mitgliedsvereine des NSDV und dle Spider und Spiderinnen, die ihren
Wohnsitz innerhab der Grenzen des NSDV haben.
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